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CONTENUTI  DISCIPLINARI

1

Valore e rappresentazione dei numeri nei sistemi di numerazione binario ed 
esadecimale. 
Conversioni tra sistemi di numerazione. 
Operazioni aritmetiche nel sistema di numerazione binario. 

2

Algebra di Boole:
- Variabili e costanti
- Operatori logici
- Proprietà e teoremi
- Tabelle di verità

3

Rappresentazione dell'informazione. 
Unità di misura dell'informazione. 
Codifica del testo, dei colori, delle immagini, dell’audio e dei video.

4
Il ciclo di vita del software:
Le fasi di realizzazione di un programma.

5

Algoritmi e programmi elementari: 
- Concetto di algoritmo; proprietà. 
- Strumenti per la rappresentazione degli algoritmi. 
- Programmi e linguaggi di programmazione. 
- Microanalisi e progettazione. 

6

La programmazione strutturata:
- Costrutto sequenziale
- Costrutto alternativo
- Costrutto iterativo

7 Il linguaggio HTML 



2. RECUPERO IN ITINERE 

ATTIVITÀ DI RECUPERO MODALITÀ PROCEDURE DI
VERIFICA

SCANSIONE
TEMPORALE

1. Revisione di argomenti a 
casa

2. Revisione di argomenti in 
classe  

1. INDIVIDUALI 
2.  IN COPPIE O IN 
PICCOLO GRUPPO

1. TEST O PROVE 
SCRITTE

2. PROVE DI 
LABORATORIO

1. QUANDO 
NECESSARIO

2.  A FINE 
QUADRIMESTRE 

3. ATTIVITÀ DI LABORATORIO 

LABORATORIO DI INFORMATICA SCANSIONE TEMPORALE

1 Alunno per postazione  2h settimanali

4. PROVE DI VERIFICA 

TIPOLOGIA SÌ/NO N. ANNO
 PPER ANNOTEST

ELABORATI SCRITTI SI 4
PRESENT. LAVORI SI 4

RELAZIONI

PROVE PRATICHE SI 4

SCRITTO/GRAFICHE
PROBLEM_SOLVING

RISPOSTE BREVI

ALTRE:

5. Educazione civica
Il  modulo  ha  l’obiettivo  di  far  conoscere  i  rischi  e  far  acquisire  comportamenti  responsabili  nell’uso  dei  servizi
disponibili  su internet;  in particolare,  la durata complessiva sarà di  4 ore (verifica inclusa)  e tratterà i seguenti tre
argomenti:

 Netiquette  
 CyberBullismo
 Protezione dei dati personali

La programmazione potrà variare nel corso dell’anno scolastico, per far conseguire una preparazione uniforme all’intera
classe.

Il docente   

Massimo Irrera         
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