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TPS Classe  IV 

Il docente della disciplina “Tecnologie e progettazione di sistemi informatici e di 

telecomunicazioni” concorre a far conseguire allo studente, al termine del percorso quinquennale, i 

seguenti risultati di apprendimento relativi al profilo educativo, culturale e professionale:  

• orientarsi nella normativa che disciplina i processi produttivi del settore di riferimento, con 

particolare attenzione sia alla sicurezza sui luoghi di vita e di lavoro sia alla tutela 

dell’ambiente e del territorio;  

• intervenire nelle diverse fasi e livelli del processo produttivo, dall’ideazione alla 

realizzazione del prodotto, per la parte di propria competenza, utilizzando gli strumenti di 

progettazione, documentazione e controllo;  

• riconoscere gli aspetti di efficacia, efficienza e qualità nella propria attività lavorativa;  

• padroneggiare l’uso di strumenti tecnologici con particolare attenzione alla sicurezza nei 

luoghi di vita e di lavoro, alla tutela della persona, dell’ambiente e del territorio 

Obiettivi 

Al termine della classe quarta gli allievi dovranno raggiungere i seguenti obiettivi: 

• Apprendere i concetti di base della programmazione parallela e concorrente.  

• Riconoscere i problemi introdotti dalla programmazione concorrente. 

• Conoscere le tecniche per la multiprogrammazione. 

• Conoscere le classi Java per realizzare programmi concorrenti. 

• Essere in grado di produrre la documentazione tecnica di un progetto software (documento 

di specifica dei requisiti, architettura di riferimento, progettazione dell’interfacca utente).  

• Saper applicare il modello di sviluppo software a cascata.  

• Sapere lavorare in gruppo con strumento di controllo del codice. 

• Sapere applicare i test unitari. 

• Essere in grado di generazione la documentazione di un programma. 

 

Moduli 

• Esecuzione concorrente di processi 

• Programmazione concorrente in Java 

• Funzionalità programmabili di un sistema operativo 

• Tecniche e strumenti per la gestione di un progetto software 

 

Metodi didattici e modalità di lavoro 

La lezione frontale sarà affiancata dalla lezione dialogata e dalla discussione guidata sulla 

presentazione dei lavori di ricerca svolti, con ricorso all’utilizzo della LIM. Il libro di testo verrà 

utilizzato con sistematicità, in quanto strumento necessario da cui partire per costruire una 

preparazione di base condivisa. Il metodo didattico adottato si propone lo sviluppo consapevole 

delle competenze attraverso una didattica attiva e partecipata fondata sul metodo della ricerca, 

scambi documentativi in rete, apprendimento basato su dinamiche di interazione tra conoscenza e 

progettualità. 

La valutazione sarà̀ attuata mediante interrogazioni o interventi in discussioni su argomenti proposti 

dal docente o dagli studenti, prove strutturate o semi strutturate (quesiti a risposta semplice, 

multipla, quesiti vero/falso, quesiti a trattazione sintetica di argomenti, corrispondenze, 



completamento di frasi), soluzione di problemi (anche sotto forma di prove scritte), presentazioni di 

progetti o temi di ricerca e prove pratiche di laboratorio (relazioni sui lavori effettuati in laboratorio, 

prove grafiche, prove pratiche, realizzazione di progetti ed algoritmi, ricerche e produzione di 

documenti multimediali). Sono previste almeno due interrogazioni orali per quadrimestre per la 

valutazione dell’apprendimento in itinere di ogni studente, e almeno due verifiche pratiche per la 

valutazione delle abilità acquisite. 

 

Modalità di recupero 

Il recupero verrà svolto anzitutto in itinere attraverso esercizi da svolgere a casa e a scuola, sia in 

gruppi che singolarmente, eventualmente in aggiunta ad alcune ore di ulteriore spiegazione. 

Costituiranno recupero anche la messa a punto di concetti durante l’interrogazione. 

 

Strumenti di lavoro 

• Spiegazione in classe e/o in laboratorio 

• Utilizzo laboratorio. 

• Studio e svolgimento di esercizi a casa 

• Assegnazione di compiti 

• Recupero periodico 

• Attività di approfondimento e ricerca. 

 

Strumenti di verifica 

Le verifiche saranno sia di tipo formativo che sommativo. 

Strumenti usati: 

• Interrogazioni orali e scritte/pratiche 

• Brevi test scritti pratici su singole lezioni e argomenti- 

• Verifiche sia orali e pratiche di recupero 

 

Criteri di valutazione 

Relativamente ai criteri di misurazione/valutazione delle verifiche orali e scritte si rimanda, 

rispettivamente, al piano dell’offerta formativa e alla griglia di valutazione approvata dal 

Dipartimento di Informatica per l’anno scolastico in corso. 
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