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INDICAZIONI DI PROGRAMMA DEL DOCENTE: Ruggeri Danila
TITOLARE DELLA DISCPILINA : MATEMATICA

CLASSE: 40
1. Argomenti per macroaree:

CONTENUTI DISCIPLINARI Competenze’

112|3]|]4]|5
Equazioni e disequazioni X | X | X
Logaritmi X | X X
Funzioni goniometriche X | X X
Equazioni e disequazioni goniometriche X | X X
Trigonometria X | X | X
Funzioni e loro proprieta X | X | X | X | X
Limiti di funzioni X | X X | X
Calcolo dei limiti e continuita delle funzioni X X | X

2. Obiettivi minimi:

Il livello minimo di apprendimento necessario per il passaggio all’anno successivo & costituito dal
raggiungimento degli obiettivi minimi sotto elencati:
e conoscere e risolvere equazioni e disequazioni
e saper applicare le formule di goniometria, saper risolvere semplici equazioni e disequazioni
goniometriche
e saper risolvere problemi di trigonometria
e saper studiare il grafico di semplici funzioni razionali fratte ed irrazionali (dominio, intersezione
assi, segno)

! Sono indicate con i numeri da 1 a 4 le competenze di base che ciascun argomento concorre a sviluppare, secondo la
leggenda seguente:

1 Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico e algebrico, rappresentandole anche sotto forma grafica
2 Costruire e utilizzare modelli

3 Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi

4 Analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con I'ausilio di
rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialita offerte da applicazioni
specifiche di tipo informatico.

5 Argomentare



3. Recupero

ATTIVITA DI RECUPERO IN ITINERE
. Revisione di argomenti a casa
e Revisione di argomenti in classe in forma diversificata

e Attivita guidate a crescente livello di difficolta

e Esercitazioni, sia in classe che a casa, da svolgere singolarmente o in piccoli gruppi per
migliorare il metodo di studio e di lavoro

= Nel caso in cui si riterra necessario, sara cura del docente segnalare agli allievi e alle famiglie, il bisogno per
I'alunno di ricorrere ad eventuali attivita di sportello e/o corsi di recupero attivati dalla scuola.

4. Prove di verifica

TIPOLOGIA DI SCANSIONE TEMPORALE E CRITERI DI VALUTAZIONE
PROVE DI
VERIFICA
Prove orali Le verifiche orali saranno mediamente due per ogni quadrimestre. Saranno valutati

) anche tutti gli interventi spontanei e/o sollecitati durante la lezione. La valutazione
Prove scritte

orale potra, a discrezione dell'insegnante, essere effettuata tramite test o
questionari.

Al termine di ogni Unita di Apprendimento si effettuera una verifica scritta.

Le prove verranno valutate utilizzando i criteri e le griglie deliberate in sede di

Dipartimento.

5. Eventuali progetti inseriti nell’attivita curriculare
GIOCHI D’AUTUNNO e OLIMPIADI DI MATEMATICA

Le gare matematiche sono un valido strumento che contribuisce a:

-motivare gli studenti;

- mostrare loro che la matematica pu6 anche essere divertente;

- insegnare a ragionare al di la del calcolo e delle formule: la matematica & logica ed e creativita nel
trovare il modo migliore per uscire da situazioni critiche;

- coinvolgere, attraverso uno stimolante clima agonistico, gli studenti che si trovano in difficolta con il
“"programma” o ne ricavano scarse motivazioni;

- aiutare gli studenti piu bravi a emergere attraverso I’educazione alla modellizzazione e l'individuazione
di strategie eleganti, alternative ai procedimenti piu standard.

Roma, 12/11/2021 IL DOCENTE

Danila Ruggeri




