
INDICAZIONI DI PROGRAMMA DEL DOCENTE: Paolo Gabos

TITOLARE DELLA DISCPILINA PER L’A.S. 2021/22: Tecnologia e progettazione dei sistemi 
informatici e di telecomunicazione

1. Argomenti per macro aree:

2. Recupero in itinere 

CONTENUTI  DISCIPLINARI

1

Approfondimenti sull’elaborazione parallela e sul multi processing

Il multithreading nei sistemi operativi

2
Approfondimenti sull’acquisizione dati con Arduino.

Il trasferimento nelle reti Ethernet (Arduino)

3
Comunicazione e sincronizzazione dei processi.

Problemi classici di sincronizzazione.

4 Requisiti e documentazione del software.

5
Sistemi distribuiti e applicazioni di rete.
Cenni alle applicazioni mobili (Android)

6
L’utilizzo dei socket.

Applicazioni lato server (JSP)

Attività di recupero Modalità Procedure di
verifica

Scansione temporale

1.  Revisione di 
argomenti a 
casa   

2.  Revisione di 
argomenti in 
classe  

2. in 
coppie /in 
piccolo 
gruppo

1.

2. 

Mensile/bimestrale/trimestrale

Mensile/bimestrale/trimestrale



3. Attività di laboratorio 

4. Eventuali progetti inseriti nell’attività curriculare (breve illustrazione). 

Trasmissione in rete di dati acquisiti tramite sensori e microcontrollori (arduino)

5. Prove di verifica 

tipologia Sì/no N. per anno
Test Si 2
Elaborati scritti Si 3
Colloqui Si 4
Relazioni
Prove pratiche Si 6
Scritto/grafiche
Problem_solving
Risposte brevi
Altre:

6. Criteri di valutazione 
Tipologia della

prova
Criteri di valutazione

Scritta Aderenza alle richieste, capacità risolutiva, chiarezza
Orale Conoscenza degli argomenti, conoscenza del linguaggio tecnico
Pratica Capacità risolutiva, completezza, linearità, interattività
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Laboratorio Scansione
temporale

 Simulazione delle reti di conputer con l’utilizzo delle strutture dinamiche 
(Java).

Acquisizione dati con Arduino e trasmissione seriale per il salvataggio su 
file (Java).

Multithreading Java

Acquisizione dati con Arduino e trasmissione Ethernet.  Gestione Server di 
dati acquisiti in remoto

Modello Client/Server (Socket inJava). Applicazioni lato server JSP.

S/O

N/D

G/F

M/A/M


